
教材製作流程 

數位化課程的產生，通常根據教學設計（Instructional Design）理論與觀

念進而設計、製作。在數位學習領域，教學設計大致仍多以 ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation)的模式為基礎開發。

在融合了國內外大廠的做法及經驗之後，本計畫製作數位教材，係採用協同

整合模式，作業流程如圖 2.16，透過團隊運作的方式合作開發而成。 
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